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Betalen met briefgeld - Speelgoedwinkel

Leer betalen met briefgeld in de speelgoedwinkel. Welke biljetten heb je nodig om het juiste bedrag te betalen?
Max wil een kleurboek kopen. Het kost € 5,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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Julia wil een stickervel kopen. Het kost € 7,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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Luuk wil een klein autootje kopen. Het kost € 10,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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Luuk wil een puzzel kopen. Het kost € 15,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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Finn wil een kaartspel kopen. Het kost € 20,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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Eva wil een bordspel kopen. Het kost € 25,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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Anna wil een actiefiguur kopen. Het kost € 30,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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Mila wil een bouwset kopen. Het kost € 40,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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Tess wil een knuffel kopen. Het kost € 50,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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Noah wil een groot bouwpakket kopen. Het kost € 75,00. Met welke biljetten moet worden betaald?
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